
  

Werkstattgespräch zum Arbeitsstand der „Spielewelt“

   14.04.2019  Residenzschloss Altenburg  

  

Mit der Veranstaltungsreihe „Build2Play“ begleitet der Schloss- und Kulturbetrieb die
Spielewelt in ihrer Entstehung. Neben Veranstaltungen zum Thema Spiel stehen
Informationsveranstaltungen zur Entstehung des touristische Großprojektes auf dem
Programm. In einem öffentlichen Werkstattgespräch an diesem Sonntag, dem 14. April 2019
geben Schloss- und Kulturdirektor Christian Horn und der Projektleiter Florian Voß um 13 Uhr
Einblick in Themen und Überlegungen des Gründungsvorhabens. Nach einem Inputvortrag
besteht die Möglichkeit zum weiteren Dialog mit den Museumsmitarbeitern. Die
Veranstaltung findet im Bachsaal des Residenzschlosses statt, der Eintritt ist frei.
Die Veranstaltung folgt um 15 Uhr der Schmidt-Puzzle-Championship, mit dem der Titel
„Deutschlands schnellste Puzzlestadt nach Altenburg geholt werden soll
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